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RESUMEN

El desarrollo curricular de los estudiantes de primaria viene determinado por la rigurosidad a la hora de
emplear los diferentes recursos que para la consecucion de los objetivos de etapa son necesarios. Este
articulo pretende mostrar como un recurso como el cine puede ayudar a que los objetivos establecidos
en la Ley Organica de Educacion para la etapa de Primaria, para ello se ha contado con la participacion de
los alumnos de 12 de Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Cérdoba, quienes han determinado su grado de acuerdo o desacuerdo en el desarrollo de los objetivos a
través de este film en concreto.

PALABRAS CLAVE: Cine, curriculum, educacion primaria.

ABSTRACT

Curriculum development for elementary students is determined by the rigorous use of different resources
to achieve the objectives of phase are needed. This article aims to show how a resource such as film can
help make the goals set in the Organic Law of Education for the Primary stage, this has involved the
participation of students the first course of Psycopedagogy, Faculty of Science Education at the University
of Cordoba, who have given their level of agreement or disagreement development objectives through
this film in particular.
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1.- INTRODUCCION

Italo Calvino escribié un libro que denomind: ¢ Por qué leer los clasicos?, donde llamaba la atencion
respecto a la necesidad de adentrarnos en aquellos libros que cuanto mas uno cree conocerlos,
son mas nuevos, inesperados, e inéditos, y guardan un valor constante. Y ello es lo que creemos
gue pasa con el cine, que la nueva galaxia mediatica en la que nos encontramos, donde toda pasa
por internet, nos olvidamos de uno de los medios de comunicacién de masas que mas han
configurado el siglo XX, y que sin lugar a dudas lo hard en el XXI. No podemos olvidarnos de la
fuerte influencia que ha tenido “en la configuracidon y construccidn, social y personal, de los
denominados valores” (Cabero, 2004, 16).

Ello nos lleva a reclamar que la educacién desarrollada a través de los medios de comunicacion
tiene que permitir que los nifos y adolescentes aprendan a discriminar lo que es importante de
lo que no lo es de aquella informacién que les llega, ademas de saber detectar aquello que es
ignorado de forma consciente; todo ello, siempre, desde una perspectiva critica y selectiva. Ya en
1996, Cabero sefialaba como los receptores de los mensajes mandados desde los medios eran
usuarios pasivos de tales contenidos, apuntando asi la necesidad de una educacidn critica en
medios, no soélo para su consumo diario, también para su empleo en la generacién de nuestros
propios mensajes.

El fin del didlogo que se tiene o debe establecer entre medios y educacidn giraria en torno al
aumento de la inteligencia —personal y colectiva del sujeto-, mejorar la comprension del mundo
gue nos rodea, potenciar las relaciones entre los individuos y aprender a crear e imaginar un
nuevo mundo (Pérez Tornero, 2003).

Por otra parte, los medios deben ser también vistos como un recurso mas a disposicién, no sélo
del docente sino también del curriculum escolar, independientemente del nivel educativo en el
gue nos posicionemos. En experiencias anteriores (Marin y Gonzalez, 2006) hemos podido
comprobar que los medios y, en concreto, el cine puede ser entendido como un recurso diddctico
y pedagdgico al servicio de la ensefianza. Como afirma Méndez (2001:23) los medios de
comunicacidon “actuan como educadores informales”, convirtiéndose en un bien imprescindible
para la sociedad.

Desde esta perspectiva podemos entender el cine como un medio de comunicacién, es por ello
gue consideramos que su inclusién en el desarrollo curricular es un hecho que beneficia tanto al
sistema educativo en general como a los estudiantes y docentes en particular, asi como a la
sociedad en consecuencia. Por tanto “la escuela tiene la obligacién de ayudar a que sea el
alumno el que acceda a la educacién mediatizada,..., facilitando tiempos y espacios donde sea
tratada y recreada la informacién mediatica” (Ballesta, 2000: 3).

2.- EL CINE Y LA EDUCACION

La magia del cine llega a los hogares a través de la television y del video, permitiendo acercar
conocimientos que en épocas pretéritas no eran facilmente accesibles para toda la poblacién. “El
cine permite experimentar en nuestra imaginacion las conductas morales de sus personajes y
vivirlos de manera vicaria” (Noval y Urpi, 2002:218).

El cine, empleado como fuente de informacién, permite entrar en el estudio de la sociedad,
conocer culturas, forma visiones en torno a acontecimientos pasados, presentes y futuros, entrar
en contacto con valores, ideas, pensamientos, actitudes, ideologias, normas,..., que en algin
momento pueden no estar bien comunicados o transmitidos, provocando el efecto contrario de



aquello que el fin inicial con el que se planearon su uso distan de la realidad, modulando la
personalidad del espectador.

Debemos tener en cuenta que durante el visionado de un film se produce un acto comunicativo
dado que el creador del mensaje tiene la intencién de contar algo, de comunicar algo y el sujeto
gue lo visiona tiene propdsito de recibir esa informacion, procesarla y o bien tomarla como suya
o bien eliminarla.

Podemos afirmar que las cualidades que hacen del cine un instrumento educativo sin parangdn
es sobre todo, su capacidad de formar e informar de forma distendida y ludica, de forma que el
estudiante no se da cuenta de que realmente estd siendo educado. Como recurso didactico o
educativo ayuda al individuo, también, en la resolucién de conflictos pues presenta la realidad
casi tal cual es. Por tanto, podemos hablar de un cine ‘formativo’, el cual tendria como finalidad,
principal, la mejora de los conocimientos de los telespectadores (Vega, 2002)

Otorgar una utilidad curricular al cine implica dotarle de la finalidad que antes menciondbamos,
ademas de adaptarlo a las caracteristicas del drea en la cual se va a emplear asi como al perfil de
los estudiantes.

Al lado de esta posibilidad educativa, no podemos olvidarnos, como nos sefalan Loscertales y
Bonilla (2009, 16) que “nos ofrece la posibilidad de utilizar las peliculas como instrumentos de
gran potencial para educar en valores porque el cine, dentro de los medios de comunicacion, es
uno de los elementos mas influyentes en nuestra cultura actual. Ofrece modelos, cambia
actitudes, enseia estilos de vida.” Argumentos muy similares son expuesto por uno de sus
autores en otro trabajo (Bonilla, 2005).

Su utilizacion en el aula puede ser de dos maneras fundamentales como nos sefala Martinez-
Salanova (2002: 78): “como instrumento técnico de trabajo, en primer lugar y como sustento
conceptual, ideoldgico y cultural, por otro. Como instrumento técnico de trabajo, sirve de punto
de partida para conocer diversos modos de acceder a la sociedad y describir la realidad”. La
ubicacidon curricular del cine como recurso se concreta en la programacion de aula, dado que
habra que determinar su implicacion en el desarrollo de los ejes transversales a través de la
concrecion de objetivos, contenidos, actividades,...Si bien, y dado que podemos encontrar
peliculas relacionadas con tematicas tan variadas como la historia, el arte, la ciencia...., el trabajo
gue realicemos en el aula debe enfocarse desde varias dpticas. Inicialmente nos ayuda a
ubicarnos en el espacio y en el tiempo, lo cual permite o bien ampliar los contenidos ya
trabajados con anterioridad o la ensefianza de nuevos de forma practica, o bien nos motiva para
implicarnos en el aprendizaje de algun contenido concreto.

Por otra parte no debemos olvidarnos de las dos grandes posibilidades de las que nos habla
Loscertales y Nunez (2001: 24-25) como elemento de psicosocial: a) como espejo de la sociedad
en la cual se produce, reproduciendo los estereotipos al uso, y se emplean para ello lenguajes
inteligibles, accesibles al publico representativos, b) como generador de modelos tanto en las
claves de valores e ideologias como en las pautas actitudinales.

Dentro del abanico que nos proporciona el cine, en cuanto a temdticas y formatos, el de
animacién, donde los protagonistas son animales, plantas, juguetes o cualquier otro objeto, es el
gue, consideramos, mas ventajas presenta para trabajar las dreas curriculares de la etapa de
Educacidn Primaria, dado que siempre imitan comportamientos humanos, lo cual nos permitira
extrapolar la realidad educativa a la gran pantalla. Este tipo de cine se caracteriza,
principalmente, por presentar personajes atractivos, donde el malo, por ejemplo es malisimo,
presentando unos rasgos duros y afilados, con colores oscuros, y el bueno es dulcemente



actractivo, a veces rozando la cursileria; los protagonistas secundarios, casi siempre, son los
‘graciosos’ de la pelicula y el mensaje que quieren transmitir estd explicitamente destacado.

Compartimos con Martinez-Salanova y Pérez (sf.) los objetivos que se han de perseguir con la
integracién del cine en el curriculum, en éste caso de la etapa de Primaria, siendo:

- “Permitir que alumnado conozca uno de los lenguajes audiovisuales en las que la
interaccion de los cdédigos verbales y no verbales es mds rica y eficaz para la transmisidn
de significados y la construccion de los imaginarios personajes.

- Facilitar un medio para el conocimiento y la expresidon que beneficia el desarrollo de las
capacidades creativas, cognoscitivas, artisticas y expresivas...

- Propiciar un instrumento para la creacién a partir de los conocimientos y experiencias
propias”.

En definitiva el cine nos presenta seres humanos (o su representacion) en accion, de ahi que sea
un recurso didactico sin precedentes, puesto que realmente nos permitird estudiar la sociedad en
general y la realidad cultural del grupo de iguales o familiar en particular; es una ventana al
mundo que da significado y experienciabilidad a las actividades de la vida diaria en el aula

3.- EL ESTUDIO REALIZADO

Los objetivos que nos hemos marcado en el estudio son diversos: por una parte pretendiamos
conocer el grado de validez curricular del cine de animacién de corte infantil, por otra si peliculas
de este tipo cumplen los objetivos curriculares establecidos en la legislacidn vigente para la etapa
de Educacidon Primaria, y por ultimo si los futuros maestros seria capaces de discriminar
determinados valores relacionados con los previstos en la “Ley Orgdanica de Educacién”.

La pelicula que seleccionamos fue “La Edad de Hielo”, producida en el afio 2002 por Wedge vy
Saldanka. La pelicula trata de las aventuras de una extrana manada de animales y la defensa que
hacen de un bebe humano, los motivos que nos llevaron a su seleccién fueron varios: su duracidn
(81 minutos) que facilitaba su incorporacién a la duracidn de nuestra clase, la diversidad de
valores que comunica, su dinamismo, facilidad de vocabulario, la riqueza cromatica y la
integracién de varias areas curriculares en la misma (conocimiento del medio natural, social y
cultural y expresion artistica), asi como ademas de en areas transversales (educacion en valores,
educacién para la salud, educacion para la ciudadania).y el publico diana al que originalmente iba
destinado, y el marco de nuestro estudio: alumnos de primaria.

Una vez seleccionada la pelicula, nuestro siguiente paso fue la construccién del instrumento de
recogida de informacién. Y para ello nos decidimos por la aplicacién de un protocolo
estandarizado de items de valoracion escalar, construido “ad hoc” para nuestro estudio y
formulados a partir de los objetivos que para esta etapa estdn previstos en la Ley Organica de
Educacion (2006).

El procedimiento seguido para su construccidn consistio en las siguientes etapas: formulacion de
items, sometimiento del instrumento al juicio de experto, readaptacidon y construccién de la
version final. Decir que los expertos fueron profesores del departamento del drea de Educacion
de la Universidad de Cérdoba y del area de Métodos de investigacién. Ademas de la validez de
contenido el cuestionario fue sometido a la prueba alfa de Cronbach para determinar su grado de
fiabilidad, obteniéndose tras su aplicaciéon un valor de 0.920. Valor que de acuerdo con Mateo



(2006, 212) denotaria una correlacion muy alta y por tanto un indice de fiabilidad muy
significativo.

La version final del instrumento quedd constituida por 40 items, respecto a los cuales el alumno
debia indicarnos si estaba totalmente en desacuerdo (1) o totalmente de acuerdo (4), si el
reactivo formulado, que recordémoslo se referian a objetivos de la LOE, aparecia en la pelicula.

Para su codificacidon y analisis se ha empleado el programa estadistico SPSS 15.0, aplicando
basicamente medidas de tendencia central (media aritmética) y de dispersién (desviacién tipica),
con el objeto de describir las caracteristicas e irregularidades de los datos aportados por el
alumnado encuestado, asi como un estudio inferencial (prueba de t para muestras
independientes) en funcion del sexo del alumnado, con el propdsito de establecer criterios de
representatividad de la muestra escogida y poder generalizar los resultados alcanzados.

La experiencia se desarrollé con 45 estudiantes que cursaban la asignatura Disefio, desarrollo e
innovacion del curriculum, dentro de los estudios de primero de Psicopedagogia en la Universidad
de Cérdoba, de los cuales 30 conformaron la muestra participante en el estudio, quedando
distribuida en funcién del sexo en 18 hombres (60%) y 12 mujeres (40%).

Sexo f %

Hombres 18 60%
Mujeres 12 40%
Total 30 100

\-60%

|E| Hombres B Mujeres |

Tabla n®1. Distribucion de la muestra. Grdfico ne1. Distribucion de la muestra.

De los 30 sujetos el 36% tenia entre 21y 24 afios, el 40% entre 25y 28 y el 23,3% mas de 28 afios.

En funcidén del sexo y de los intervalos de edad, la muestra quedd distribuida como puede
observarse en la tabla siguiente

Intervalo de edad
21-24 25-28 Mas de 28
HOMBRE 38.9% 33.3% 27.8%
2 | MUJER 33.3% 40% 23.3%
[Vp)]

Tabla n?2 2. Distribucion de la muestra en funcion del sexo y la edad.



O Hombres

B Mujeres

21-24 25-28 Mas de 28

Grdfico n22. Distribucion de la muestra en funcion del sexo y la edad

La pelicula se observd en el horario de clase de los estudiantes, y el procedimiento seguido
estuvo formado por las siguientes etapas: presentacion de la pelicula, observacién y
administracion del instrumento; es decir, evitamos aportar algun tipo de informacidon que
pudiera dirigir las contestaciones futuras de los estudiantes.

4.- RESULTADOS.

En la tabla n2 3, se presentan las puntuaciones medias y las desviaciones tipicas alcanzadas por
los alumnos, asi como el porcentaje obtenido en cada uno de los items.

items M. | D.T 1 2 3 4
1. Permite conocer los valores y normas de convivencia 3,47 | ,571 X 3,3 | 46,7 50
2. Apreciar los valores y normas de convivencia 3,47 | ,507 X X 53,3 | 46,7
3. Fomenta el respeto a la pluralidad del centro 3,00 | ,667 X 21,4 | 57,1 | 21,4

4. Ayuda a desarrollar habitos de esfuerzo vy
responsabilidad en el estudio

5. Ayuda a desarrollar la curiosidad por el aprendizaje 3,17 | ,711 X 17,2 | 48,3 | 34,5
6. Ayuda a desarrollar una actitud de confianza en si

2,46 | ,637 | 3,6 | 50,0 | 42,9 | 3,6

10. Ayuda a desarrollar la creatividad en el aprendizaje 3,14 | ,591
11. Desarrolla una actitud responsable y de respeto
hacia los demas

12. Ayuda a desarrollar habilidades para la prevencion
de conflictos familiares

13. Ayuda a desarrollar habilidades para la prevencion
de conflictos con los comparieros

14. Ayuda a desarrollar habilidades para la resoluciéon
pacifica de conflictos familiares

15. Ayuda a desarrollar habilidades para la resoluciéon
pacifica de conflictos con los compafieros

16. Favorece la creacidon de un clima propicio para la
libertad personal, el aprendizaje y la convivencia

17. Ayuda a conocer las diferentes culturas 3,27 | ,785 X 20,0 | 33,3 | 46,7

10,7 | 64,3 | 25,0

mismo 3,00 | ,667 X 21,4 | 57,1 | 21,4
7. Ayuda a desarrollar el sentido critico 3,13 | ,730 X 20,0 | 46,7 | 33,3
8. Ayuda a desarrollar la iniciativa personal 3,23 | ,504 X 3,3 70,0 | 26,7
9. Ayuda a desarrollar el interés por el aprendizaje 3,11 | ,737 X 21,4 | 46,4 | 32,1
X
X

3,47 | ,571 3,3 | 46,7 | 50,0

303,718 | 3,3 | 13,3 | 60,0 | 23,3

3,07 | ,521 | 3,3 X 83,3 | 13,3

3,00 | ,743 | 3,3 | 16,7 | 56,7 | 23,3

3,03 | ,626 | 34 6,9 | 72,4 | 17,2

3,43 | ,568 X 3,3 | 50,0 | 46,7




18. Ayuda a comprender las diferentes culturas 3,23 | ,679 X 13,3 | 50,0 | 36,7
19. Ayuda respetar las diferentes culturas 3,34 | ,553 X 3,4 58,6 | 37,9
20. Ayuda a conocer la igualdad entre hombres y
mujeres

21. Ayuda a conocer la no discriminacion de las
personas con discapacidad

22. Ayuda a conocer la lengua castellana 3,07 | ,521 X 10,0 | 73,3 | 16,7
23. Ayuda en la iniciacion de la resolucién de problemas
que requieren la realizacion de operaciones de célculo, | 2,53 | ,973 | 13,3 | 40,0 | 26,7 | 20,0
conocimientos geométricos y estimaciones
24. Ayuda a conocer y valorar su entorno natural 3,47 | ,507 X X 53,3 | 46,7
25. Ayuda a conocer y valorar su entorno social 3,30 | ,596 6,7 56,7 | 36,7
26. Ayuda a conocer y valorar su entorno cultural 3,17 | ,747 X 20,0 | 43,3 | 36,7
27. Inicia al sujeto en el aprendizaje de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion desde una | 2,83 | ,966 6,9 34,5 | 27,6 | 31,0
perspectiva critica

28. Inicia al sujeto en la valoraciéon de diferentes
manifestaciones artisticas

29. Inicia al sujeto en la produccion estética de
diferentes manifestaciones artisticas

2,61 | 956 | 14,3 | 28,6 | 39,3 | 17,9

293 | ,78 | 3,3 | 23,3 | 50,0 | 23,3

>

293 | ,828 | 6,7 | 16,7 | 53,3 | 23,3

2,67 | ,844 | 6,7 | 36,7 | 40,0 | 16,7

30. Ayuda a conocer el valor del propio cuerpo 2,77 | ,774 | 3,3 33,3 | 46,7 | 16,7
31. Ayuda a conocer el valor el cuerpo de los demds 2,80 | ,761 3,3 30,0 | 50,0 | 16,7
32. Inicia en el conocimiento de la higiene y la salud 2,73 | ,785 | 3,3 36,7 | 43,3 | 16,7

33. Fomenta el empleo del deporte como medio para el
desarrollo personal y social

34. Permite conocer los animales mds proximos al ser
humano

35. Permite valorar los animales mas proximos al ser
humano

36. Permite adoptar modos de comportamiento que
favorezcan el cuidado de los animales

37. Desarrolla las capacidades afectivas en todos los
ambitos de su personalidad

38. Desarrolla las capacidades afectivas en sus
relaciones con los demds

39. Desarrolla una actitud contraria a la violencia de

2,69 | ,761 | 3,4 | 37,9 | 44,8 | 13,8

297 | ,731 | 3,4 | 17,2 | 58,6 | 20,7

3,00 | ,667 | 3,6 | 10,7 | 67,9 | 17,9

3,17 | ,759 | 3,4 | 10,3 | 51,7 | 34,5

3,10 | ,557 X 10,3 | 69,0 | 20,7

3,28 | ,649 X 10,3 | 51,7 | 37,9

2,57 | ,634 X 50,0 | 429 | 71

género
40. Fomenta la educacion vial 2,36 | ,951 | 21,4 | 32,1 | 35,7 | 10,7
Tabla n?2 3. Resultados alcanzados (1=totalmente en desacuerdo, 2= en desacuerdo, 3= de acuerdo y 4= totalmente de

acuerdo).

Si atendemos al andlisis descriptivo podemos comprobar que la mayoria de los items fueron
valorados positivamente (26 de 40) por los alumnos, lo que muestra en gran medida acuerdo en
la creencia de que el cine, puede ayudar a desarrollar los objetivos curriculares de Primaria.
También resulta significativo que ningun item fue valorado con menos que un 2, por los
estudiantes, lo que demuestra no existencia de valoraciones en el sentido de “desacuerdo”. Por
otra parte, las desviaciones tipicas nos muestran una no fuerte dispersidn entre las puntuaciones
mostrada por los estudiantes, solamente en cuatro items se situa alrededor del punto (items 20,
23,27 y 40).

Observamos que cuatro items obtienen la puntuacién mds alta en la media, estos son el numero
1 “Permite conocer los valores y normas de convivencia”, 2 “Apreciar los valores y normas de
convivencia”, 11 “Desarrolla una actitud responsable y de respeto hacia los demds” y 24 “Ayuda a



conocer y valorar su entorno natural”, con un valor de 3,47. Como podemos ver, éstos estdn
referidos a los valores y normas de convivencia y al conocimiento del entorno; ademas podemos
destacar que todos obtienen un valor en la desviacidn tipica bajo, que oscila entre el 0,507 y
0,571, lo que muestra una gran homogeneidad en la eleccidon de respuesta, situando entre las
opciones tres y cuatro, es decir, el alumnado “confirma” (esta de acuerdo o muy de acuerdo) en
gue estos valores son los mas destacables o “representativos” de la pelicula.

Otros items valorados positivamente son el 16 “Favorece la creacion de un clima propicio para la
libertad personal, el aprendizaje y la convivencia”, 19 “Ayuda respetar las diferentes culturas” vy
25 “Ayuda a conocer y valorar su entorno social”, en los cuales el 50% é mas de las respuestas se
sitian en el valor 3 y el 30% o mas en el valor 4, lo que sugiere que en mas de un 90% los
estudiantes estdn de acuerdo en que éstos objetivos se pueden trabajar con la proyeccién de la
pelicula.

Por otro lado, el item que obtiene la puntuaciéon mas baja de la media es el nUmero 40, referido
al fomento de la educacidn vial, con un valor de 2,36; aunque podemos comprobar que obtiene
una puntuacién muy alta en la desviacién tipica, lo que muestra gran dispersiéon en cuanto a la
eleccién de repuesta, traduciéndose esto en poca consistencia, en opinién del alumnado, para la
consecucion de este objetivo curricular con este film.

Si atendemos a las medias mas bajas, de menor a mayor, comprobamos que son los items, 4
“Ayuda a desarrollar habitos de esfuerzo y responsabilidad en el estudio”, 23 “Ayuda en la
iniciaciéon de la resolucion de problemas que requieren la realizaciéon de operaciones de célculo,
conocimientos geométricos y estimaciones”, 39 “Desarrolla una actitud contraria a la violencia de
género”, 20 “Ayuda a conocer la igualdad entre hombres y mujeres”, 29 “Inicia al sujeto en la
produccidon estética de diferentes manifestaciones artisticas” y 33 “Fomenta el empleo del
deporte como medio para el desarrollo personal y social”, los que obtienen los valores menores,
con un valor inferior a 2,70; lo que muestra que en opinidén de los estudiantes los valores que
menos propician el visionado de la pelicula son la potenciacién del estudio, la resolucién de
problemas (calculo, geométrico y estimaciones), mitigar (abandono) la violencia de género y el
fomento del deporte.

Por otro lado, podemos observar como un tercio o mas del alumnado se posiciona en la opcidn
en desacuerdo para los items 27, 29, 30, 31, 32 y 33; lo que muestra la poca idoneidad de la
pelicula en el desarrollo de estos objetivos, que son el inicio del uso de las TICs desde una
perspectiva critica; inicio del sujeto en la produccién estética de diferentes manifestaciones
artisticas; conocer el valor del propio cuerpo y el de los demds; conocimiento de la higiene y la
salud y el empleo del deporte como medio para el desarrollo personal y social.

“

Es destacable que los estudiantes seleccionan casi por igual (al 50%) la respuesta “en
desacuerdo” y “de acuerdo” para los items 4 “Ayuda a desarrollar habitos de esfuerzo y
responsabilidad en el estudio” y 39 “Desarrolla una actitud contraria a la violencia de género”,
por lo que podemos concluir que no existe homogeneidad en el acuerdo o desacuerdo en el
desarrollo de estos objetivos con la pelicula.

Si atendemos a la desviacidn tipica es destacable el alto grado de homogeneidad que obtiene los
items 8, 13, 22 y 37 en los cuales el 70% o mas de las respuestas se sitdan en la opcion “de
acuerdo” y entre un 13% y un 27% en la opcidn “totalmente de acuerdo”. Atendiendo a los datos
podemos concluir que la mayoria de los estudiantes consideran que se puede trabajar a partir de
la pelicula los objetivos de desarrollo de la iniciativa personal, desarrollo de habilidades para la



prevencion de conflictos con los companeros, conocimiento la lengua castellana y el desarrollo
de las capacidades afectivas en todos los dmbitos de su personalidad.

5.-HACIA EL ESBOZO DE UNA CONCLUSION Y ALGUNAS IMPLICACIONES.

Las conclusiones e implicaciones que se pueden derivar de nuestro estudio son diversas, aunque
evidentemente no debemos olvidarnos que se refiere a un estudio piloto y la generalizacion de
sus datos debe hacerse con cautela.

Lo primero que nos gustaria destacar, y como sefiala Morduchowicz (2003: 43) es que si “los
medios de comunicacion nos indican cdémo comportarnos ante determinadas situaciones; nos
proporcionan qué pensar, qué sentir, qué creer, qué desear y que temer”, debemos ver a los
medios en general y al cine en particular, como un recurso didactico cuya dimension formativa va
mas alld de la mera comunicacién de datos, a veces, sin valor dado que absorben todo el tiempo
del sujeto. No olvidemos que “es el cine el que coloca al mundo al alcance de todos” (Martinez-
Salanova, 1998: 29), circunstancia ésta que favorece su empleo como recurso didactico. Un uso
didactico correcto del cine en las aulas es aquel que posterior a su visionado permite provocar en
el estudiante las recreaciones histdricas o literarias asi como sus emociones y sentimientos ya
gue a través de las situaciones vividas pueden experimentar su propia realidad.

Dicho en otros términos, como ya apuntabamos en un articulo cuyo titulo marcaba claramente la
idea que estamos exponiendo, “No todo es Internet: Los medios audiovisuales e informaticos
como recursos didacticos” (Cabero, 2004,19) que “no debemos caer en el error de olvidarnos con
la presencia de Internet, de las posibilidades que otras tecnologias con presencia mas tradicional
en las escuelas, como el video, el retroproyector, los multimedia o las presentaciones colectivas,
pueden tener para la formacién, ya sea porque son conocidas por los estudiantes, por sus
caracteristicas sémicas y técnicas, por la experiencia que los profesores tienen con ellas, o por la
diversidad de recursos que se tienen.”

Las puntuaciones alcanzadas nos permiten sefialar que film aqui estudiado ayuda a desarrollar el
curriculum de la etapa de Primaria segun los estudiantes consultados ya que estos consideran
gue la pelicula favorece los valores de convivencia, responsabilidad, respeto, libertad personal,
aprendizaje, diferencias culturales, conocimiento y valoracién del entorno natural y social.

La edad de hielo nos va a permitir desarrollar competencia del conocimiento y de interaccion en
el mundo fisico, la competencia social y ciudadana, cultural y artistica determinadas por el Real
Decreto 1513/2006 por el que se establecen las ensefianzas minimas de Educacién Primaria

El estudio permite también sefialar como los estudiantes han sido capaces de identificar
diferentes tipos de objetivos relacionados con la LOE en la pelicula. En consecuencia podemos
decir, que la participacion en la experiencia les ha podido servir para modificar la percepcién que
muchas veces tenemos respecto a que los films sirven exclusivamente para divertir y entretener,
y que soOlo deben ser introducidos en las escuelas como elementos ajenos al curriculum oficial.
Como es bien sabido la incorporacion de las TIC por parte de los profesores esta claramente
asociada con la percepcién cognitiva que tengan respecto a ellos.

La experiencia también nos permite apuntar, para los profesores que se dedican a la capacitacion
de los futuros docentes y el perfeccionamiento del profesorado, que esta forma de utilizacién:
observacion de la pelicula por los alumnos de magisterio o profesores en perfeccionamiento vy la
posterior reflexion siguiendo y cumplimentando el instrumento “ad hoc” por nosotros



elaborado; permite hacerse consciente de las posibilidades educativas que tiene el cine, y mas
concretamente las peliculas comerciales.

En esta misma linea de implicaciones del estudio de cara a la utilizacion, y mdas concretamente
del instrumento de analisis elaborado. Proponemos que sea utilizado para analizar diferentes
peliculas que “a priori” pensemos que nos pueden ser de utilidad en la ensefianza. Ello nos
permitiria un primer diagndstico de los objetivos para los que nos puede servir la pelicula y a
partir de ella crear una guia de utilizacién de ellas, con propuestas de actividades que podamos
realizar con nuestros alumnos tras su visionado. A titulo de ejemplo sefialar que recientemente
hemos coordinado una obra (Cérdoba y Cabero, 2009) donde pueden observarse diferentes
ejemplos de utilizacién de peliculas para la formacidn en valores respecto a la diversidad.

Como sefiala Amar (2003) el cine debe ocupar el lugar que le corresponde en los centros
escolares resaltando su valor educativo y cultural. Como medio de expresidn comunica
pensamientos, ideas valores, conductas, referentes ideoldgicos,... que han ser tenidas en cuenta
por los formadores dado que modulan las conductas de los espectadores.
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