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RESUMEN

Este articulo presenta las repercusiones que tiene el uso de una Webquest en Educacién
Superior. En él se describe la finalidad de la experiencia, se analizan los fundamentos de la
herramienta y se detallan los diferentes elementos que la componen. Mediante el uso de un
cuestionario se recogen las opiniones que expresa el alumnado sobre esta metodologia.

El articulo concluye con algunas orientaciones y sugerencias que apuntan a la utilidad y
funcionalidad de la herramienta.

PALABRAS CLAVE: Webquest, Ensefianza Superior, Programacion didactica,
Competencias Basicas, Espacio Europeo de Educacidn Superior.

ABSTRACT

This article shows the results of using webquest in Higher Education. In this article we
analize the processes and components and describe the objectives and outcomes of the
experience, we. We use a questionnarie to collect the opinions of the students about this
methodology.

The article concludes with some advices and suggestions about the use and funcionality of
the tool.

KEYWORDS: Webquest, Higher education, Didactic programming, Basic Skills, European
Space of Higher Education
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1. INTRODUCCION

En estos ultimos afios, las webquests han experimentado un importante auge en las etapas
de primaria y secundaria. En cambio, en el ambito universitario, aunque han aparecido
algunas experiencias vinculadas a los nuevos planes de estudio, su impacto ha sido menor.
Con todo, merece la pena destacar el estudio realizado por Abbit y Ophus (2008) que tras
analizar este ambito, clasifican los estudios desarrollados en tres categorias:

1. Estudios sobre el impacto de la metodologia de las Webquests en el proceso de
aprendizaje, comparando los resultados obtenidos con esta metodologia versus
metodologias mas tradicionales.

2. Investigaciones que valoran el efecto de las Webquests sobre las actitudes y
percepciones de los estudiantes.

3. Y trabajos dirigidos a determinar cémo las Webquests promueven habilidades de
pensamiento de orden superior y destrezas de investigacion.

Sin despreciar las repercusiones politicas y econdmicas -sin duda de enorme calado- que han
guiado la construcciéon del Espacio Europeo de Educacion Superior, el proceso de
convergencia ha supuesto una buena oportunidad para introducir cambios organizativos y
curriculares, redefiniendo el sentido que debe tener la docencia universitaria. Es en este
contexto donde las Webquests se convierten en un posible instrumento de ensefianza-
aprendizaje y, como concluyen Bernabé y Adell (2006) en una metodologia sumamente
adecuada para la adaptacion de la docencia al Espacio Europeo de Educacion Superior. Asi lo
avalan algunos de los estudios desarrollados en esta direccién, como es el caso de Bernabé
(2007), Lara (2007), Rodera (2008), Degrossi (2009) y Palacios (2009), entre otros.

En este contexto, iniciamos una propuesta de innovacion docente consistente en el disefio,
implementacidon y evaluacion de una webquest dirigida al alumnado de primero de los
estudios de Grado de Maestro en el marco de la asignatura Bases Didacticas y Diseno
Curricular. La finalidad de la experiencia era construir un recurso multimedia para que el
alumnado aprendiera a realizar planificaciones didactica de manera colaborativa, una
competencia indispensable en la formacidn inicial de los futuros maestros.

Desde nuestra perspectiva, el disefio y la aplicacion de una herramienta de este tipo
centrada en la tematica de la programacion suponia afrontar algunos retos importantes:
e Iniciar un proceso de autoformacién, incorporando de forma sustancial una
estrategia tecnoldgica inexistente en nuestro repertorio docente.

e Al realizar la experiencia de forma colaborativa, se convertia en una excelente
ocasién para reflexionar sobre las actividades de aprendizaje que
plantedbamos a nuestro alumnado, experimentando nuevos modos de
combinar el aprendizaje presencial y el aprendizaje en red.

e Alincluir en el disefo de la webquest actividades de trabajo auténomo junto
con tareas de trabajo en grupo, pretendiamos promover el aprendizaje
cooperativo, ya que como asegura Novelino (2004) “las Webquest no tienen
alma cuando las propuestas del proceso no desencadenan actividades de
aprendizaje cooperativo” (p.107).

e Optar por un modelo de planificacién que se ajustara a los planteamientos de
la Educacién Inclusiva, el disefio universal de aprendizaje, la personalizacion
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de la ensefianza y la educacidon competencial, nos obligaba a probar otras
maneras de planificar mas abiertas y flexibles.

e Finalmente, el hecho de incluir la ribrica como herramienta de evaluacion
nos ofrecia la ocasidon de valorar una parte esencial de la experiencia: “El
sistema de evaluacién caracteristico de la webquest, la rdbrica, es
considerada una de las caracteristicas mas positivamente valoradas. Se
destacan sobre todo sus ventajas pedagdgicas, ya que, permite sistematizar
los indicadores de desempefio y también facilita la evaluacion de procesos y
favorece la especificacion de qué evaluar” (Bernabé & Adell, 2006, p.6)

Con estos retos en mente, el proyecto de trabajo se concreté en torno a los siguientes
objetivos:

e Revisar los recursos existentes en la red sobre programacioén didactica 'y
planificacion educativa.

e Diseflar un recurso multimedia que recogiera las pautas para la
planificacién docente en términos de competencias.

e Inducir a los alumnos a experimentar en primera persona el aprendizaje
mediante el trabajo cooperativo y el uso de la webquest.

e Evaluar la viabilidad de la webquest y valorar la bondad de su uso en la
asignatura de Bases Didacticas y Disefio Curricular.

2. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

Disefiar una Webquest supone construir una herramienta que se base en las teorias
constructivistas del aprendizaje y en las potencialidades del trabajo cooperativo, y que
utilice la investigacidon online para dar respuesta a un problema o a unas hipdtesis
previamente planteadas. Como sefialan Bernabé y Adell, (2006) “Las Webquests nos ofrecen
una metodologia ideal para aplicar el conocimiento a la practica, ya que plantean a los
estudiantes tareas del mundo real y con sentido, que van mas alld del entorno educativo”

(p.7).

De acuerdo con el primer objetivo marcado, antes de iniciar el proyecto realizamos una
revision de la tematica y encontramos escaso material multimedia sobre esta linea de
trabajo en el ambito universitario, lo que anadia a nuestro proyecto una dimensién positiva,
innovadora y relevante. Aunque si empezaban a surgir publicaciones sobre las Webquests
en el ambito espanol, ninguna de ellas se circunscribia a la formacién del profesorado en la
materia que nos ocupa. Estas investigaciones, siguiendo la revision de Martin y Quintana
(2007), se pueden clasificar en tres tipologias:

1. Publicaciones de cardcter descriptivo, que detallan experiencias de creacidn,
implementacion y/o uso de la Webquest en contextos especificos, como los
ejemplos siguientes: Correa (2004); Roig, et al. (2004); Garcia y Sordo (2007);
Gonzalez, Calderdn, Galache y Torrico (2007); Santos, Carramolino, Rodriguez
y Rubia (2009).
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2. Publicaciones de cardcter mas tedrico o informativo, en las que se explica el
concepto de Webquest, se analizan sus fundamentos pedagdgicos y, en
ocasiones, se argumenta sobre la idoneidad de dicha metodologia.
Constituyen una muestra de ello los estudios de Adell (2004); Area (2004);
Gallego y Guerra (2007); Quintana e Higueras (2007); Hernandez (2008);
Miguel (2009); Herranz (2009); Palacios (2009).

3. Y publicaciones que hacen uso de la investigacion para la elaboraciéon de
conclusiones, aunque son mas escasas.

Por otra parte, dado que el proyecto se iba a desarrollar en una asignatura de primer curso,
consideramos necesario que estuviera vinculado al trabajo de algunas de las competencias
generales y especificas recogidas en los planes de estudios, entre las cuales destacaban:

e Capacidad para analizar las implicaciones educativas de las TIC. Adquirir
estrategias para su aplicacion en educacidn y desarrollar una actitud
critica y ética con la instrumentalizacion de la infancia en los medios de
comunicacion.

e C(Capacidad para analizar y desarrollar los objetivos, contenidos
curriculares y los criterios de evaluacion de la educacion primaria.

e Capacidad para disefar, organizar y evaluar contextos de aprendizaje
gue atiendan a la diversidad de los nifios y sus singulares necesidades
educativas, la igualdad de género, la equidad y el respecto a los
derechos humanos.

Con tales consideraciones, empezamos a disefiar la Webquest siguiendo lo que March
(2003-2004) denomina estructura representativa y que se compone de los siguientes
elementos: pagina inicial, introduccidn, tarea, proceso y evaluacion. El lector interesado
puede visionar detenidamente este recurso accediendo al enlace
http://www.aprenentaprogramar.com/, aunque se explican brevemente sus componentes
en los puntos siguientes.

La pdgina inicial

En este apartado se invita al alumnado a participar de la experiencia partiendo de dos
cuestiones basicas: ¢Qué decisiones toma el/la maestro/a cuando planifica el proceso de
ensefianza-aprendizaje? y ¢qué facilita el aprendizaje de nuestros alumnos?
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INTRODUCCIO TASCA PROCES AVALUACIO CONCLUSIO
Autoria:

Quines decisions pren el/la mestre /a quan planifica el procés d'ensenyanga- Miriarm Montes Guiduz
aprenentatge? Que facilita I'aprenentatge dels nostres alumnes? Carme Pinya Medina
Maria Bel Pomar Fiol
5 Ha 5 S Aol Maria Rosa Rossellé6 Ramon
o Una actividad de indagacién/investigacién enfocada a que los
. alumnos obtengan toda o la mayor parte de la informacién que van a Assignatura:
- W utilizar de recursos existentes en Internet. Las WebQuests han sido
y ‘ ideadas para que los alumnos hagan buen uso del tiempo, priorizando Ba%es : .
la utilizacién de la informacién mas que su busqueda, y para apoyar didactiques i

el desarrollo de su pensamiento en los niveles de analisis, sintesis y disseny

evaluacién". curricular.

Bernie Dodge, creador de las WebQuest. Grau de Mestre en Educaci6
Infantil i Primaria.

Figura 1: Imagen de la pdgina inicial de la Webquest

La introduccion

Como primera actividad, se sugiere al alumnado que revise sus creencias personales y
experiencias escolares respondiendo a preguntas como: ¢Cudntos de los profesores que
tuvisteis en la escuela o en el instituto seguian fielmente el libro de texto? ¢Recordais
algunos de los aprendizajes realizados a partir del libro de texto? ¢Es obligatorio seguir el
libro de texto?...

La tarea

En este apartado se clarifica la organizacion, el funcionamiento de la herramienta y la
propuesta de trabajo que debe realizar el alumnado.

La tarea parte de una situacién real que ha tenido lugar en un contexto escolar también real:
en una clase de segundo de Primaria, que ha sido registrada en video, se lleva a cabo la
eleccidn del tema y la identificacion de los interrogantes que guiaran el proyecto de trabajo
de los alumnos y de nuestros estudiantes. Este escenario facilita que nuestros estudiantes
puedan involucrarse en una practica auténtica, con sentido, ofreciendo ademads la
posibilidad de contrastar sus productos con los que realmente se han llevado a cabo en el
aula (a iniciativa del maestro y del alumnado), de manera que los futuros y futuras maestras
pueden:

e Comparar sus propuestas con las de la clase y reflexionar sobre su
pertinencia y adecuacion.

e Darse cuenta de la riqueza que pueden contener las propuestas de los
nifos y, en consecuencia, aprender a tener una mirada mas positiva
sobre sus potencialidades.

e Darse cuenta de la necesidad de planificar de forma abierta y flexible y
de rehuir de practicas simplistas, sin sentido y ajenas a los intereses y
necesidades vividas por los nifios.

En definitiva, construir un conocimiento en la accién —saber hacer— y de reflexion sobre la
accién —saber pensar—.
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El proceso

El conocimiento del contexto del aula y de la escuela favorece que la programacién que van
a realizar nuestros estudiantes tenga en cuenta las caracteristicas particulares del grupo y
del proyecto educativo del centro. Se invita al alumnado a consultar fuentes diversas, lo que
puede potenciar un aprendizaje rico de acuerdo con una realidad plural y compleja.

La evaluacion

En el anexo | de este articulo, hemos incluido la rdbrica que contiene los criterios de
evaluaciéon del trabajo del alumnado. Teniendo en cuenta que este instrumento es un
elemento clave para favorecer una evaluacién formativa, se invita al alumnado a realizar una
lectura de la misma en diversos momentos del proceso de disefio de la unidad didactica. De
este modo, el alumnado puede realizar una autoevaluacién de su trabajo antes de darlo por
terminado y de entregarlo al profesorado para su calificacion.

La conclusion

En este ultimo apartado, se propone al alumnado un conjunto de interrogantes con el fin de
que reflexione sobre el proceso de aprendizaje que ha realizado al disefar su unidad
didactica, tal como se recoge en la siguiente imagen:

INTRODUCCIO  TASCA PROCES  AVALUACIO CONCLUSIO

Autoria:
Enhorabonal, ja hem arribat al final de la tasca la Miriam Montes Guidux
= qual ben segur haura conclds amb interessants Carme Pinya Medina
/ //// \ ) B —— Maria Bel Pornar Fiel
= wa ¥ | inous interrogants. (Qué vos ha semblat aquesta Idaria Rosa Rossalld Ramon
.| | tasca?Segur que cadasel haurd tret les seves propies .
A% ,g ,q . . Prep Assignatura:
- \ conclusions { els seus propis dubtes. Per aizd, us
./ \\‘ convidamn ara a fer una mica de balanc: 7 Bases
Quins aprensntatges m'han resultat més interessants? deachues !
disseny

(Juins interrogants, problemes se'm plantegen encara que voldria comentar amb els

) . ® curricular.
mens cornpanys i companyes i amb la profassora”

(Juing aprensentatges em mangquen per fer? Grau de Mestre en Educacié

A partir d’ara tenc una visié més compleza i rica da la realitat de Paulaila Infantl i Primaria.

interdisciplinarietat dels aprenentatges que ghi generen? Curs 2011- 12

Has pogut relacionar els continguts tedrics de lassignatura amnb el treball de la Enllacos:
programacid d'aula? o
T Universitat de les Tlles

Com ha funcionat el grup? Balears

I, finalment, si vos herm despertat un cert esperit eritic respecte tot el que passa al vostre
voltant, haurem traspassat les nostres expectativas.

Moltes gracies!

Figura 2: Imagen de la pdgina final de la Webquest

Remarcar que implementamos esta experiencia en dos grupos de alumnos de la asignatura
de Bases didacticas y disefio curricular matriculados en el Grado de Maestro en Educacién
Primaria.
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3. EVALUACION DE LA EXPERIENCIA

Para recoger las valoraciones que manifestaban los estudiantes sobre los beneficios y las
limitaciones que les aportaba el uso de las Webquests, se elaboré un cuestionario
semiestructurado articulado en cuatro bloques:

a) Variables sobre el alumno/a que responde: aunque se trataba de un cuestionario
anénimo y voluntario, se recogian aspectos relativos a los conocimientos previos
gue tenia el alumnado sobre este recurso, nimero de consultas realizadas y
funcionamiento del equipo de trabajo.

b) Aspectos funcionales y utilidad del recurso: estructura, navegacién, enlaces,
elementos mas utilizados y mejor valorados.

c) Aspectos pedagdgicos: valoraciones sobre las actividades propuestas, actividad
mas relevante para el aprendizaje, recurso mas valioso, coherencia entre
objetivos y criterios de evaluacién, informacion facilitada y la rdbrica utilizada en
la experiencia.

d) Otras valoraciones: tipo de aprendizaje promovido con la Webquest,
inconvenientes de uso, aspectos de mejora y otras consideraciones.

Este cuestionario contaba con doce preguntas cerradas valoradas mediante una escala Likert
(1 implica nada y 5 muy adecuado) y cuatro preguntas finales abiertas, para facilitar al
alumnado la expresion de otras valoraciones no consideradas en las preguntas anteriores.
Testeamos la comprension y coherencia del cuestionario mediante una administraciéon
previa a modo de prueba piloto entre un grupo de 15 alumnos. Los resultados fueron
satisfactorios y por eso el cuestionario no sufrid variaciones.

La herramienta fue administrada al final de la asignatura, de manera anénima y voluntaria.
Los datos obtenidos fueron categorizaos y tratados con la ayuda del paquete de tratamiento
de datos SPSS. Aunque se distribuyd a los dos grupos que cursaban la asignatura, un total de
120 alumnos, sélo 62 devolvieron el cuestionario contestado, lo que nos permitié contar con
una muestra que representa el 56,6%.

4. RESULTADOS

Tras el vaciado y andlisis de los cuestionarios, resaltamos algunos de los resultados que a
nuestro modo de ver resultan mas interesantes:

a) Variables sobre el alumnado que responde

En primer lugar, un 83,82% de la muestra manifestd tener conocimientos sobre las
webquest. Aunque puede sorprender el alto porcentaje obtenido en esta respuesta,
cabe tener en cuenta tres matices importantes: por un lado, de manera simultdnea
el alumnado cursa la asignatura Medios y recursos tecnoldgicos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje; por otro, se trata de estudiantes de magisterio lo que
incrementa las posibilidades de tener una mayor informacion y sensibilizacidon hacia
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las herramientas de ensefanza-aprendizaje; finalmente, el item no valora el grado de
conocimiento lo que permite recoger un amplio repertorio de respuestas posibles.

En segundo lugar, otra de las preguntas del cuestionario hacia referencia al nimero
de veces que el alumnado habia consultado la herramienta. La media obtenida ha
sido de 6,3; la mediana y la moda de 6; la desviacidn tipica de 0,716 y la varianza de
0,437

b) Aspectos funcionales

El cuestionario contenia algunas preguntas referentes a la parte técnica y de disefio
de la herramienta: Estructura de la webquest, navegacion e hipervinculos. Veamos
los resultados en el cuadro siguiente:

N Rango Minimo Mdaximo Suma Media Desv. Varianza

tip.
Estructura clara y disefio 62 2 3 5 267 4,30 ,642 ,413
agradable
Navegacion sencilla 62 2 3 5 271 4,37 ,706 ,499
Los enlaces y las pdaginas 62 2 3 5 266 4,29 776 ,603
funcionan correctamente
N valido (segun lista) 62

Tabla 1: Estadisticos descriptivos de los aspectos funcionales de la Webquest

Planteamos también la pregunta sobre qué partes de la Webquest han sido las mas
utilizadas y porqué, vemos que las maximas puntuaciones se dan en el apartado de proceso
(destacando los enlaces donde han encontrado ejemplos y recursos valorados como de gran
utilidad), seguido por el apartado destinado a la evaluacién.

0% 50

M Introduccién
B Tarea

Proceso
H Evaluacion

Conclusiones

64%

Grdfico 1: Distribucion de consultas realizadas a cada uno de los apartados de la Webquest.
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c) Aspectos pedagogicos

En este apartado el cuestionario recogia la opinion de los alumnos sobre diversos aspectos:
el planteamiento de las actividades; la utilidad de las actividades para aprender; la
correspondencia entre objetivos, contenidos y criterios de evaluacién; la correspondencia
con el trabajo realizado en clase; el nimero de actividades planteadas; los plazos de entrega;
la informacién facilitada sobre como se iba a desarrollar el proyecto y sobre cdmo se iba a
evaluar y, finalmente, la rubrica de evaluacion.

La tabla siguiente recoge los estadisticos relativos a tales aspectos:

N Rango Minimo Mdaximo Suma Media Desv. Varianza
tip.

Las actividades estan 62 2 3 5 262 4,22 ,663 ,440
bien planteadas
Las actividades son 62 3 2 5 265 4,27 ,750 ,563
utiles para aprender
Correspondencia 62 2 3 5 263 4,24 ,618 ,383
entre objetivos,
contenidos y criterios
de evaluacion
El ndmero de 62 4 1 5 266 4,29 ,797 ,636
actividades
planteadas
Los plazos de entrega 62 4 1 5 243 3,91 ,815 ,666
Informacidn facilitada 62 2 3 5 261 4,21 ,656 ,431
sobre qué hacery
cémo
Informacion facilitada 58 3 2 5 240 4,14 ,368 ,753
sobre qué y como se
evaluara
Valoracion de la 62 3 2 5 263 4,24 ,761 ,580
rdbrica como
instrumento de
evaluacidn
N valido (segun lista) 58

Tabla 2. Estadisticos descriptivos de los aspectos seleccionados

Tal como se refleja en esta tabla, los estadisticos descriptivos muestran que alumnos
consideran que las actividades planteadas en la webquest son adecuadas, asi como dutiles.
También se valoran como positivas la cantidad de actividades propuestas.

La correspondencia entre objetivos, contenidos y criterios de evaluacién es valorada por el
alumnado con altas puntuaciones, estadisticos que demuestran su satisfaccidn al respecto.

El item con mas baja puntuacion es el referente a los plazos de entrega, los cuales son
considerados como insuficientes por parte del alumnado, quienes pidieron la ampliacién de
los mismos.
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En relacién a la informacién facilitada sobre qué hacer y cémo hacerlo los resultados
también demuestran la satisfaccién entre el alumnado. Lo mismo ocurre en el item que
valora el modo en que la webquest plantea la evaluacion del proceso y del resultado.

Al pedir al alumnado que valorase la rubrica de evaluacion, su claridad y facilidad para la
elaboracién de la unidad didactica, los datos también revelan la satisfaccion por parte del
alumnado. Al parecer este instrumento ha sido de utilidad no sélo como herramienta de
evaluacion final, sino sobre todo como recurso que posibilita un feedback formativo para el
alumnado.

El cuestionario recogia la opinion del alumnado sobre si la herramienta permitia el
desarrollo de un aprendizaje auténomo en cuanto a la programaciéon por competencias.
Veamos graficamente los porcentajes de respuesta:

0%
13% uSi
' i Si, pero
mejorable
No

Grdfico 2. Grado de autonomia que posibilita el instrumento en cuanto a la programacion por competencias

Planteamos también al alumnado si el uso de la webquest ayudaba al aprendizaje del tema;
y los estadisticos descriptivos (media 4,20; desviacién tipica 0,671 y varianza 0,450) indican
altas puntuaciones, por tanto, satisfaccién de la muestra.

Finalmente, en cuanto al apartado d) Otras valoraciones, el alumnado apuntd los siguientes:
necesidad de mas ejemplos, exceso de informacién en algunos apartados, la dificultad de
acceder al recurso sino se dispone de internet en casa.

5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Como se afirma en el apartado anterior, el alumnado encuestado muestra su satisfaccién en
cuanto a la utilidad de la webquest como herramienta de apoyo para el aprendizaje del tema
de la planificacién didactica, afirmando que este recurso permite aprender a programar de
manera autéonoma. La mayor parte de la muestra afirma conocer la existencia de esta
herramienta de forma previa a su participacién en la experiencia.

En cuanto a los aspectos funcionales y de utilidad valorados como positivos por la muestra
destacan los siguientes:
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e La estructura y el disefio de la herramienta es valorada como clara y
agradable.

e La navegacion es calificada de sencilla.

En cuanto a los aspectos pedagdgicos, en términos generales:

e Se considera que las actividades estan bien explicadas y son utiles para
aprender.

e De todos los apartados el que mejor se valora es el proceso. A ello se
afiade que la muestra considera como muy valioso el hecho de trabajar
en grupo.

e Se afirma que hay correspondencia entre el trabajo hecho en clase y los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacidon explicitados en la
herramienta.

e Finalmente, se considera “adecuada” la informacidon facilitada sobre
qué hacer y cdmo y la que se facilita en torno a qué y como se evaluara.
De hecho, algunos alumnos sefialan que el apartado de evaluacién ha
sido el mas util de todos.

Con respecto a las perspectivas de futuro, consideramos que el recurso tiene aspectos a
mejorar: por un lado, hay que revisar la navegabilidad de los links externos y contar con una
herramienta online actualizada en todo momento; por otro, hay que integrar de manera
mas sistematica el recurso con las clases presenciales.

Asi mismo se han detectado algunas carencias y mejoras que habra que introducir en futuras
administraciones del cuestionario, incluyendo algunas valoraciones sobre cémo la webquest
contribuye al desarrollo de determinadas competencias (tal como parecen indicar los
estudios de Wagman (2005), Lara (2006), Higueras (2006) y Bernabé (2008)); sobre el modo
en que la webquest pueden mejorar o no los logros de aprendizaje en comparacidon con
otras estrategias didacticas (tal como parece apuntar el estudio llevado a cabo por Lara
(2006)); plantear cémo las webquest pueden contribuir al desarrollo de otras competencias
genéricas (Conocimiento general basico en el campo de estudio, Habilidades informaticas
basicas y Capacidad de aplicar el conocimiento a la practica, por ejemplo) lo que las
convierte en una metodologia idénea para su utilizacidon en el contexto de la ensefianza por
competencias en el Espacio Europeo de Educacién Superior (Bernabé, 2008).

A su vez y para aumentar la muestra de alumnos que responden el cuestionario quizds se
podria plantear su administracion mediante el campus virtual del que disponemos en la
asignatura.

Aunque en proximos cursos académicos, pensamos seguir empleando el recurso y ampliar
su uso a otros cursos de los estudios de Magisterio de Educacién Infantil y de Magisterio de
Educacidn Primaria, quedan pendientes algunas cuestiones importantes, tal como puso de
manifiesto Carnoy (2004). Estos interrogantes pueden resumirse en tres:

¢Ha facilitado la elaboracion de planificaciones didacticas?

¢éLas propuestas que han elaborado los alumnos son de mayor calidad, se nota que han
consultado los materiales sugeridos, ha dado pie a analizar con rigor los ejemplos y
confeccionar propuestas mas relevantes y significativas para los nifios?

éContribuye la Webquest a la adquisicién de competencias docentes?
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En esta linea se abren nuevas posibilidades de estudio sobre esta herramienta, partiendo del
punto de su validez y funcionalidad en nuestro contexto y situacion.
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ANEXO 1
RUBRICA PARA EVALUAR PROGRAMACION DIDACTICA
ELEMENTOS INSUFICIENTE APROBADO NOTABLE EXCELENTE
Fuera de plazo, Original, creativa,
Faltas , de Quedan algunas Sin faltas, buena buena .,
.. ortografia, no , L presentacion, hay
Presentacion faltas de ortografia, presentacion,
respeta los L todos los apartados
. carecen partes creatividad . .
minimos requeridos, sin
establecidos faltas
Existe  coherencia
entre la

Se  justifica la

justificacion y toda

No ha . .
. ., v Se ofrecen dos o tres secuencia de la secuencia de
informacién, o | . . .. ..
. ideas importantes actividades con actividades,
e, no se relaciona s .
Justificacion .| que justifican la algunos de los relacionados con la
con la secuencia . S ,
. secuencia de principios mayoria de
de actividades . . L
actividades constructivistas principios
propuestas . .
trabajados. constructivistas vy
dentro de una linea
inclusiva.
No estan Coherencia entre Relacion entre los
Objetivos vinculados, ni | No estdn ligados, a objetivos, tres elementos y las
L relacionados, pesar de que la contenidos y actividades
contenidos, . .
. carecen o | seleccidn es correcta competencias
competencias .
sobran. son relevantes Ligadas a buenas
Mal redactados Ligados a preguntas preguntas
Originalidad,
Sin orden ni creatividad,
Parten de los .
. . estructura o trabajan las
Propuesta dq Sin hilo conocimientos .
L . claramente . L. competencias. Hay
ejercicios, conductor,  sin . previos, estan bien
L. . definidas, tareas
actividades y/d garantizar los planteadas, son
tareas. objetivos . funcionales .
J sin respectar . y Actividades de
. innovadoras . .
secuencia diferentes tipos e
indicados los tipos
Busqueda y uso de
. materiales variados
Uso del libro de alternativos, junto
texto, Uso de materiales y '
L . . a otros de
Se plantea el uso | principalmente, y variados, junto a L, .
. . elaboracién propia.
exclusivo del | ademds de otros otros de
. . . . L, . Uso de nuevas
Materiales y libro de texto o | materiales editados, elaboracién propia, tecnologias
recursos. cuaderno de | comerciales y no se incluyen las ’
Temporalidad fichas. genéricos. nuevas tecnologias. ., e
No osts Seleccién especifica

temporalizada

Temporalizacion
irreal

Temporalizacion
adecuada

por actividades.

Temporalidad

detallada y muy
realista
No se hace | Se establece un Se establece un Hay uno o varios
Enfoque referencia un | enfoque enfoque enfoques
8 - enfoque metodoldgico, pero metodoldgico metodoldgicos,
metodoldgico L. . g . e
metodoldgico la filosofia de Ia ligado con |las constructivistas vy
concreto programacién no actividades ligados con toda la
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concuerda

filosofia de la
programacién y con
las actividades
planteadas

No se hace
referencia a

Aparecen a pesar de

Se tiene en cuenta
el caso del nifio que
presenta
necesidades y se
lleva a cabo una
programacion

Todos los aspectos
de la programacion
tienen en cuenta la
AD.

AD v TIC estos aspectos o | que no son abierta para
y se pasan de | explotados o atender a la .
. . . Las TIC estan
manera muy | integrados diversidad.
. totalmente
superficial integradas en la
Las TIC son g .
. programacion
medianos pero
también elementos
de E-A
Se establecen
Se establecen o
criterios o criterios e
Se establecen . instrumentos de
L instrumentos .,
No se establecen | criterios e . evaluacién
. . teniendo en cuenta .
., criterios ni | instrumentos . relacionados  con
Evaluacion . . diferentes .
instrumentos de | relacionados con un los diferentes
., . momentos Y
evaluacion solo tipo de - momentos,
., finalidades o
evaluacién . finalidades y
evaluativas.
agentes de
evaluacién
No incluye todas
, . las osibles
Sélo cita una parte P . .
fuentes: Se incluye todo tipo
de las fuentes , . .
. curriculum, libros, de material
No se incluye | empleadas. , , .
. , ., . web grafia... (curriculum, libros,
Bibliografia ningun tipo de . .
S , B} webgrafia...) y estd
bibliografia. No estd muy

referenciada
(normativa APA)

Cita correctamente
las fuentes que
incluye (normativa
APA)

bien citada
(normativa APA)
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