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RESUMEN

La Rambla Aumentada es un proyecto interdisciplinar que ha unido, a través de técnicas de
realidad aumentada, el patrimonio, los servicios publicos y rincones singulares de La Rambla
con contenidos digitales, elaborados por el alumnado y publicados en Internet. En clase de
Historia, y teniendo en cuenta a cronistas locales, el alumnado ha seleccionado 70 puntos de
interés de la localidad. En clase de Lengua han escrito posts sintetizando la informacién mas
relevante de cada punto, e ilustrandolos con fotografias, propias o de archivo. También han
grabado audio-guias con sus smartphones a partir de estos textos. En clases de Inglés y
Francés se tradujeron los textos y grabaron los audios en ambos idiomas. Todo ha quedado
montado en un portal web desarrollado con WordPress al que podemos acceder a través de
los cddigos QR impresos sobre azulejos y emplazados en nuestras calles. Bajo este trabajo
subyacen metodologias como Aprendizaje Basado en Proyectos, Mobile Learning, BYOD,
Aprendizaje Cooperativo o Emprendimiento. Todo enmarcado en un proyecto de
Aprendizaje Servicio, donde a través de las TIC se ha conseguido mejorar el entorno mas
cercano e incidir en la competencia digital no sélo del alumnado autor del proyecto, sino de
todos sus conciudadanos.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje-Servicio, TIC, Mobile-Learning, Realidad Aumentada,
Patrimonio.

ABSTRACT

La Rambla Aumentada is an interdisciplinar project that joins heritage, public services, and
singular places in La Rambla with digital contents by using Augmented Reality techniques.
This has been developed by students and published on the Internet. In History lessons we
have made a research in order to select 70 points of interest in our village, considering the
local chroniclers. In Literature lessons, we have written posts summarizing the most relevant
information for each point, and we have illustrated them with photographs, taken by us or
selected from archival. We have also recorded audioguides using our smartphones. In
French and English lessons we have translated articles and audio. All the generated
information has been hosted in a WordPress website linked to our village through QR codes
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printed on tiles and placed in the streets. Underlying metodologies such as Project Based
Learning, Mobile Learning, BYOD, Cooperative Learning or Entrepreneurship are present in
this work. All it framed in a Service-Learning Project where we have improved our nearest
enviroment and we have positively influenced not only the students' digital competence, but
all our fellow citizens'.

KEY WORDS: Service-Learning, IT, Mobile-Learning, Augmented Reality, Heritage.

1. INTRODUCCION

El proyecto #ARRambla (asi se llamd en Twitter: AR por Realidad Aumentada y Rambla, por
nuestro pueblo) ha vertebrado durante los dos ultimos cursos la relacién entre varias
materias de 22 de Bachillerato en el IES Profesor Tierno Galvan. Se encuentra enmarcado
principalemente dentro de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asignatura
optativa, cuyo curriculum da respuesta a una demanda social: la competencia digital de
nuestros ciudadanos y futuros profesionales. La orden que articula esta asignatura,
establece que: "Por tratarse de una materia optativa, por la heterogeneidad del alumnado
que puede cursarla, por la cantidad y variedad de sus contenidos y por la evolucion y
previsibles modificaciones que pueden sufrir éstos como consecuencia de los continuos
avances que se producen en este campo, el curriculo de esta materia debe tener un cardcter
flexible y abierto que permita al profesorado adaptarlo en cada momento a los intereses del
alumnado y a las posibilidades y el contexto del centro en que se imparta.”

Asi, y dada nuestra realidad y contexto, queda bastante patente que el trabajo por proyectos
(ABP) constituye una de las mejores alternativas para que cada alumno, individualmente y
en grupo, obtenga aprendizajes mas significativos (Pozuelos, 2007).

++» dos grupos de alumnos y alumnas de Ciencias, de Sociales y de Humanidades,
+* organizados en 2 aulas,

+* con 32 equipos de sobremesa y 10 portétiles,

¢+ durante 4 horas a la semana.

Para trabajar en un proyecto tan descentralizado, en el que cada grupo de personas tenia un
rol y unos objetivos distintos, es necesaria una preparacion previa: entrenamiento en la
gestion de proyectos, trabajo en equipo, entornos de trabajo colaborativo, gestidon del
tiempo, autonomia personal, conciencia y modelado del PLE, y produccién de artefactos
digitales para compartir y presentar informacion.

Como resultado, el alumnado protagonista de este proyecto, por medio de las TIC, ha
mejorado su autonomia personal, su capacidad para aprender a aprender, ha conseguido
trabajar de forma colaborativa, a la vez que hacia algo util para toda su comunidad.

El profesorado implicado, por su parte, se ha comprometido a guiar actividades que nunca
habia llevado a cabo, como el uso de los smartphones para crear podcasts, o el trabajo con
documentos colaborativos en los que podian revisar y comentar el trabajo del alumnado.

A nivel de centro o comunidad, La Rambla Aumentada no es un proyecto acabado, sino que
constituye un espacio donde poder seguir imaginando y creando; se trata de un proyecto
vivo que admite muchisimas ampliaciones y versiones, que pueden ir desde revisiones y
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mejoras hasta la incorporacion de técnicas mas sofisticadas como el geoposicionamiento,
creacion de rutas turisticas, visitas virtuales, etc.

Dentro de los objetivos que establece la Ley para Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, este proyecto persigue todos y cada una de ellos. Textualmente la LOE
establece que la materia Tecnologias de la Informacién y Comunicacion debe contribuir a
que el alumnado:

1. Conozca y valore la realidad tecnoldgica en la que se desenvuelve, identificando los
cambios que los avances de las tecnologias de informacién y comunicacién producen
en todos los ambitos de la vida cotidiana.

2. Use y gestione ordenadores personales con sistema operativo y aplicaciones libres,
conociendo y valorando las ventajas que aporta dicho software.

3. Conozca y utilice las herramientas y recursos propios de estas tecnologias,
empleando estrategias para buscar, seleccionar, analizar, crear, compartir vy
presentar la informacién, convirtiéndola asi en fuente de conocimiento.

4. Conozca, use y valore las estrategias y herramientas de colaboracién a través de la
red, especialmente las relacionadas con las redes sociales, como instrumentos de
trabajo cooperativo en la realizacién de proyectos en comun.

5. Conozca y utilice las herramientas y procedimientos TIC de mayor utilidad, segun la
modalidad de bachillerato cursado, para aplicaciones de disefio asistido por
ordenador, simulacién y control de procesos, calculo, gestion de datos, edicion y
maquetado, creacidn artistica, entre otras.

6. Adquiera la competencia digital y de tratamiento de la informacién como elemento
esencial de su formacion.

Pero ademas, el proyecto #ARRambla pretendia:

a) Mejorar el entorno donde vive el alumnado y sus familias. “el verdadero éxito de la
educacién consiste en formar buenos ciudadanos capaces de mejorar la sociedad y
no solo su curriculum personal.”, “los nifios y jévenes no son los ciudadanos del
futuro, son ya ciudadanos capaces de provocar cambios en su entorno ... pueden
contribuir a hacer un mundo mejor arreglando el parque cercano a su escuela;
aliviando la soledad de los abuelos o contando cuentos a nifios mas pequenos.”,
“resulta que ademas, hacer un servicio a la comunidad ... es uno de los métodos de
aprendizaje mas eficaces, porque los chicos y chicas encuentran sentido a lo que
estudian cuando aplican sus conocimientos y habilidades en una practica solidaria.”
(Puig y col., 2009).

b) Usar las tecnologias emergentes en el aula. La LOE nos habla de la incorporacién de
las tecnologias emergentes al aula como forma de mejora de la competencia digital.
Asi, este proyecto quiere apoyarse en el aprendizaje mediante dispositivos moviles y
realidad aumentada. "En definitiva, la competencia digital comporta hacer uso
habitual de los recursos tecnolégicos disponibles para resolver problemas reales de
modo eficiente. Al mismo tiempo, posibilita evaluar y seleccionar nuevas fuentes de
informacién e innovaciones tecnoldgicas a medida que van apareciendo, en funcion
de su utilidad para acometer tareas u objetivos especificos..". Los cddigos QR son
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c)

d)

solo el primer escalén en las posibilidades que brinda la Realidad Aumentada, estas
tecnologias van mucho mas all3, y cada vez sacan mas partido a los sensores que
tienen nuestros dispositivos: enlaces sin marcadores, georeferencia... Nos parecio
acertado llenar las calles de nuestro pueblo de llamativos azulejos que se harian
populares per se, dejando siempre abierta la puerta a futuras iniciativas y
ampliaciones.

Dotar de otras destrezas, no curriculares, a nuestros alumnos y alumnas. Es
completamente necesario que el alumnado aprenda a organizar, planificar, trabajar
en equipo o emprender. Las destrezas y habilidades que hay que engranar para
enfrentarse a estos retos son muy distintas a las que persigue el sistema educativo en
Bachillerato, y no son menos necesarias para formar a futuros ciudadanos y
ciudadanas. Si podemos incluirlas en nuestros proyectos, no hay porqué no hacerlo
(Carbonell, 2008).

Conocer y respetar la autoria de obras y tipos de licencias. Son muchas las fuentes
gue se han visitado y los contenidos de terceros utilizados en este proyecto. Por
tanto, un punto fuerte ha sido el aprender a citar correctamente y a reusar cuando la
licencia lo permite, debiendo conocer por tanto las restricciones legales y las distintas
modalidades de registro de una obra desde el punto de vista de la propiedad
intelectual.

Frente al esquema BYOD y el paradigma 1:1, donde cada cual trae sus propios dispositivos al
centro educativo, no siempre ha sido posible el uso del software libre por parte de todos,
aunqgue si hemos tomado conciencia de ello y lo hemos usado en las partes comunes del
proyecto cuando debiamos compartir informacion, usando siempre formatos abiertos. Todo
el trabajo ha quedado alojado en un sistema de gestién de contenidos libre (WordPress).

Como ya se ha descrito, los departamentos implicados en este proyecto han sido: Francés,
Historia, Informatica, Inglés y Lengua. Aunque si pensamos a nivel competencial, en lugar de
pensar en materias, cosa que seria mas logica en cualquier proyecto ABP, podemos afirmar
gue La Rambla Aumentada tendria un perfil bastante holistico, ya que no hay competencia
basica que no persiga o trabaje con mayor o menor incidencia.

1.

4.

Competencia en comunicacion lingiiistica: se han escrito textos en distintos idiomas,
se han grabado audios, se han hecho exposiciones orales, entrevistas...

Competencia matematica: se han calculado plazos, se han ajustado tamafios de
imagenes, pesos de archivos...

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico: se ha
investigado sobre el patrimonio material, las leyendas e historias de la localidad y se
han marcado in situ con un cdédigo QR, que lleva a cualquier persona a esa
informacién.

Tratamiento de la informacion y competencia digital: todas y cada una de las tareas
del proyecto se han abordado por medio de las TIC (Vivancos, 2008).
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5. Competencia social y ciudadana: se ha hecho un trabajo altruista para nuestra
comunidad, se ha involucrado al ayuntamiento, se ha tenido en cuenta la
accesibilidad para personas con trastornos visuales, y se quiere incidir en la brecha
digital mediante el uso extensivo de las TIC por parte de todos los ciudadanos.

6. Competencia cultural y artistica: se ha investigado sobre hechos relevantes de
nuestra historia, nuestro patrimonio artistico y monumental y el legado invisible que
constituyen las leyendas. Este proyecto persigue de que todo esto perdure en el
tiempo y no caiga en el olvido con el devenir del tiempo. También se han hecho
fotografias, montajes, logotipos, infografias y otros elementos graficos de naturaleza
artistica.

7. Competencia para aprender a aprender: cada alumno y alumna ha formado parte de
un grupo ademas de tener que hacer tareas individuales. En los grupos han tenido
qgue formarse para explicar algunos procedimientos a sus compafieros: grabacién de
audio, retoque de imagenes, etc. Se ha hecho explicito el concepto de PLE.

8. Autonomia e iniciativa personal: en las tareas individuales todos hemos tenido que
trabajar de forma auténoma y tomar decisiones que afectarian a nuestro trabajo y al
de nuestros compaiieros.

También, y como es mas propio de Comunidades de Aprendizaje, hemos contado con
personas, en principio ajenas al centro educativo, que han prestado su ayuda e incluso han
entrado a clase. Es el caso del presidente de la asociacién cultural ramblefia “Culturam”, que
ha prestado su apoyo incondicional al proyecto tanto participando en nuestras clases como
contestando todos los correos electrénicos en los que el alumnado le pedia algun tipo de
ayuda o consejo.

2. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La primera edicidon del proyecto se llevé a cabo durante los meses de marzo, abril y mayo de
2015, ultimo trimestre del curso del alumnado de 22 de Bachillerato. No obstante, cabe
destacar, que parte de los contenidos y actividades que se llevaron a cabo durante todo el
curso estaban orientados a preparar al grupo para este trabajo final. A continuacion se
describe como nos organizamos (figura 1) y cuales fueron las actividades, tareas y
responsabilidades de cada participante.

Como somos distintos y a cada cual se le dan bien cosas diferentes, aprovechamos esto para
organizarnos por departamentos. Ademas de tener en cuenta nuestros intereses, hicimos un
test de inteligencias multiples que nos facilitdé decidir y negociar qué tareas iba a llevar a
cabo cada uno (Gadner, 1983). El dominio que tenemos en ciertas tareas favorece la
motivacion en las mismas (Pink, 2010).
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Intereses hacia el lenguaje, las humanidades
y las personas (linguistica-interpersonal)

Weby Realidad
Aumentada

Intereses hacia el lenguajey los idiomas
(Inteligencialingtiistica)

Produccion Audio
Visual

Sentido estético e intereses haciael diseno.

(Inteligencia viso-espacial)

Publicidad y
Comunicacion

Intereses hacia la relacién con personasy
medios (Inteligencia interpersonal)

Buscany seleccionan la informacion y les puntos de interés. Sirven de conexion
coneldepartamento de Historia, cronistas locales, etc.

Se encargan de explicarnos a todos como publicar enelsitioweby crear los
codigos QR. Son los €s

istradores de lar

Nos dan directrices de como debe ser cada articulo y sirven de conexién con el
departamento de Lengua, Inglés y Franceés. Canalizando todo el flujo
documental en la nube: versiones, correcciones, revisiones...

Dan orientaciones y explican a todos cémo grabar y publicar las audioguias y
videos incluidos en nuestro sitio web.

Ayudan con las fotografias, resolucion, impresion, montaje, carteles, logotipos,
maquetacion de los codigos QR y todo lo visual de este proyecto.

Nexo de union con el exterior: controlan las redes sociales, el correo
electrénico. Se encargan de la difusion del proyectoy la relacion institucional:
Ayuntamiento, television, radio, etc.

Planifican, proyectan, dividen, clasifican y organizan las tareas. Nos hacen
cumplir los plazos ¥ evalian que todo esté correcto.

Figura 1. Organizacion por departamentos, intereses y tareas.

Tareas de grupo

El flujo de trabajo y las funciones de cada uno fueron determinados por el departamento
de Calidad, que también evaluaba la consecucidon de objetivos y los plazos. Para ello,
orientaron a todo el grupo con recursos graficos como diagramas de Gantt (figura 2).

2015
Marzo 2015

Activity Status, 26 27 D2 03 04 05 06 09 10 11 12 13 16 18 18 20 23 24 35 26 27 30[3

pe [+]
Reparir 1o punios de interés Comun
Buscar sobre el do y enviario al de raduccion Comon

Buscar olros 30 puntos de interes
Realizar un tutorial sobre los codigos OR

infy meriteca
Desamolio web y RA

ikzar un tusoria| 3obee como publicar articul Denarrollo web y RA []
Crear los usuarios y personalizar el toma de la pagina Desarrolio web y RA
Crear logotipo Disefio Grafico
Disefiariestructurar de ta paginag web Disefio Grafico
Publicidad &n la radio Com. y publicidad

Creacisn de facebook gmail

Com.y publicidad

e I I [
Figura 2. Planificacion del departamento de Calidad pclvra marzlo.
El departamento de Informacién y Hemeroteca, con el apoyo del profesorado de Historia 'y
cronistas locales, seleccionaron los puntos de interés y facilitaron fuentes bibliograficas y
de archivo. Consiguieron un selecto fondo bibliografico para su consulta en el aula y
préstamo, asi como galerias de imagenes histdricas de la localidad. Ademads, asignaron a
cada uno de sus compafieros y compaieras la tarea individual, descrita mas adelante.

El departamento de Desarrollo Web y Realidad Aumentada, se encargé del despliegue del
sitio web que aloja el proyecto (laramblaaumentada.es), también elaboraron tutoriales
para que todos supiesen como publicar en el portal y elaborar los codigos QR. También
desarrollaron un mapa interactivo, que es el menu de acceso al contenido en la web.

Redaccion y traduccion dieron las indicaciones de como debe escribirse un articulo, cual es
la informacion relevante, las normas de estilo, y todo lo que tiene que ver con cada punto
de interés desarrollado en la web. También hicieron de intermediarios y catalizadores,
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encargandose del flujo documental, entre nosotros y el profesorado de los departamentos
de Lengua, Inglés y Francés.

El departamento de Produccion Audio-Visual fue el responsable de ensefiar a todos cdmo
grabar, producir, compartir e insertar en nuestro portal audio y video. Para ello elaboraron
y compartieron con todos videotutoriales diversos.

Los compafieros y compafieras del departamento de Disefio Grdfico fueron los
responsables de todo lo que tiene que ver con imagen desde el punto de vista técnico y/o
artistico: elaboraron sus propuestas de logotipos, nos mostraron cémo maquetar los
cddigos QR para que hubiese homogeneidad, y ayudaron a otros departamentos en temas
de disefio: presentaciones, dipticos (figura 3), etc.

Figura 3. Diptico de difusion del proyecto para la oficina municipal de Turismo, Publicidad y Comunicacion.

La figura 3 se encargd de mantener los perfiles en las distintas redes sociales (Twitter,
Facebook, Google+, Youtube, Instagram...). A través de estas informaban de las novedades
del proyecto, y también fueron el nexo con los medios de prensa locales (prensa escrita en
papel y digital, radio, televisién), con el Ayuntamiento y la Oficina de Turismo.

Responsabilidades individuales

Cada alumno en el proyecto, ademads de tener un rol dentro de su departamento debia
completar de forma individual la creacidn integra de dos puntos de interés aumentados. Es
decir, con la ayuda de todos los departamentos, cada participante, tuvo que:

+** Buscar informacion sobre los puntos asignados, con la ayuda del departamento
de Informacién y Hemeroteca.

¢ Buscar/hacer fotografias antiguas y actuales, con la ayuda de los departamentos
de Informacién y Hemeroteca, y Disefio Grafico.

+»* Escribir los articulos en espafiol y mandarlos a revisar, a través del departamento
de Redaccién y Traduccion.
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% Con los textos revisados, traducirlos a inglés y francés, y enviarlos a revisar,
ayudados por departamento de Redaccién y Traduccidn, y el alumnado que
cursaba esos idiomas.

% Grabar la audio-guia en espaiiol, inglés y francés y enviar los audios a revisar. Con
el soporte técnico del departamento de Produccién Audio-Visual, y el alumnado
gue cursaba esos idiomas.

% Magquetar todo el material en una entrada de nuestro portal, ayudados por el
departamento de Desarrollo Web y Realidad Aumentada, siguiendo los manuales
gue nos habian facilitado.

+* Elaborar los cédigos QR (ayudados por el departamento de Disefio Grdfico), que
se enviaron a una empresa de serigrafia local, para que, en formato de azulejo,
enlacen los lugares seleccionados del pueblo con los contenidos que habiamos

desarrollado (figura 4).

\

Figura 4. Cédigos QR ubicados en las calles de La Rambla.3. RESULTADOS

A menudo los docentes, cuando leemos sobre un proyecto complejo, aparentemente
abstracto e interdisciplinar, nos cuestionamos la misma pregunta: - muy bien, ¢pero esto
como se evalua? - refiriéndonos a la calificacion, a la formula magica que nos dara el nUmero
de cada participante para su boletin.
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Criterios
Cadigo OR

La informacidn
aportada (en espanol)

E! formato general de
la entrada es &l
acordado (audio en su
sitio, imagenes en
galeriag, fuentes en
gns, subapartados en
titule 2 y mindisculas,
pamafos justificados. .

Se usan suficientes

imagenes

Audio / podcast

Ciros idiomas

Mo cumple el formato
establecido v no lleva al sitio
web que debe.

No aporta nada o casi nada.
La redaccion no esta cuidada y
tiene fallos de
expresidniortografia.

Acumula 3 o mas emores de
los siguientes: el audio no esta
en su sitio, las fotos no guedan

muy bien alieadas, los titulos
estan en maylsculas, o mas
grandes de la cuenta... no estan
justificados los pamafos.

Mo hay imagenes.

No esta disponible o no se
escuchalentiende.

Niveles

Cumple el formato,
aungue el texto no queda
muy bien centrado, o los

tamanios no son
adecuados. Lieva al sitio
web con algin emor
{bisqueda del blog,
entrada en otro iioma...)

No se si sera muy util
para cualguier visitante o
vecino de La Rambia,
tiene emoes de expresion.
Demasiado corte o
demasiado largo.

Acumula uno o dos de
los siguientes emmores de
los siguientes: el audio no
estd en su sitio, las folos
no gquedan muy bien
alieadas, los titulos estan
en mayusculas, o mas
grandes de la cuenta... no
estan justificados los
pamafos.

Pocas imagenes de
mala calidad (capturas,

efc..)

Mo esta disponible en

Cumple el formato de forma
aceptable, aungue cambiaria
algunas proporciones del texto.
Lieva al sitio web comectamente.

Es itil pama cualquier visitante
o vecino de La Rambia, esta bien
expresada pem parce que s&
"enrolla® demasiado, o bien "se
queda un poco corto™.

Tiene alguno de los siguientes
emoes de los siguientes: el audio
no esta en su sitio, las fotos no
quedan muy bien alieadas, los
titulos estan en maylsculas, o
mas grandes de la cuenta... no
estan justificados los pamafos.

Las imdgenes aportan poco al
articulo, se podrian haber puesio
mejores.

Esta disponible en todos los

todos los idiomas en los | idiomas en los que esta el articulo,

que esta el articulo.

Se escucha regular yio la
pronunciacion/diccidn no es
adecuada.

Cumple el formato
completamente, los tamanos
de las fuentes son los
idaneos. Lleva al sitio web
comectamente,

Es itil para cualquier
visitante o vecino de La
Rambila, esta bien
expresada y tiene la
extansion iddnea, no "sa
enmdla” ni "se queda corto”.

Se ajusta
completamente a todas las

onentaciones de formato que

hemos acordado y usado
todo el grupo.

El articulo queda muy
bien iustrado.

Esta disponible en todos
los idiomas en los gue esta
el articulo. Se escucha bien,
vy la pronunciacidn/diccion es

adecuada.

Solo esta disponible en espanol Esta disponible en otro
idioma pero con emores (ingkés

o francés)

Esta disponible en ofro idioma
comectamente (inglés o francés)

Figura 5. Rubrica para evaluar cada uno de los puntos de interés.

En La Rambla Aumentada, como se ha contado en el apartado anterior, cada participante
elabord un trabajo individual que se engrana con todo el proyecto, a la vez que pertenecia a
un departamento de expertos para organizar y asesorar a todos sus compafieros respecto a
diversas etapas de esos trabajos individuales. Asi, habia varios items a evaluar: el trabajo de
equipo, las aportaciones de cada persona a su equipo y los trabajos individuales. Para cada
item de evaluacion hemos usado (todos: alumnado y profesor) una rubrica distinta (figuras
5,6y7).

HETERO-EVALUACION SISTEMATICA. El departamento de calidad, a lo largo de todo el
proyecto, supervisé que se cumplian los plazos, especialmente los que interferian con el
trabajo de los demas. Esto nos ha ayudado a comprometernos.

[CO]JEVALUACION ENTRE PARES. Una vez finalizado el proyecto, cada trabajo individual de
cada alumno fue revisado y evaluado por tres de sus compafieros, de forma anénima vy
asignados de forma aleatoria. La calificaciéon se obtuvo a partir de una rubrica (figura 5) y el
resultado corresponde con la media de las tres notas dadas. Gracias a los talleres de
Moodlel, cada alumno puede ver cdmo ha sido evaluado su trabajo por sus compafieros, e
incluso los comentarios de retroalimentacién que le hayan podido aportar.
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HETERO-EVALUACION PROFESOR-ALUMNO. Una semana después de conocer estos
resultados, y sabiendo cada cual lo que debia subsanar, el profesor usé la misma rabrica
(figura 5) para aportar otra calificacién.

[CO]JEVALUACION INTERNA. Dentro de cada equipo o departamento todos los componentes
se evaluaron entre si, también en un taller de Moodle, y usando la rubrica de la figura 6. La
calificacion obtenida fue la media de todas las calificaciones dadas por sus companeros de
equipo.

Criterios Niveles
Lista :E;angeas que No es werdad, ha hecho menos de o Es objetiva/a, mas o menos se ha No es verdad, ha hecho mas de o
que dice haber hecho. encargado de ko que dice. que dice haber hecho.
Pemmfrﬁslﬂcﬁﬁgﬁfe Mo ha colaborado en nada o casi Ha colaborado cuando se le ha Se ha mostrado resueltola y
companen/a nada, ha sido completamente pedido, pero sin demasiada iniciativa. No colaborativoia. S& ha hecho cargo de
prescindible en el equipo. ha resuelto problemas/tareas por si tareas y las ha resuelo
solofa. adecuadamente.
Coordinacion grupal Ha ido por libre, sin Ha tratade de tener cierta Es ellla jefe, y nos ha Es ellla jefe, y nos ha
contar ko que hacia o coordinacidn con los compafniens del intentado coorinar sin mucho coordinado a la
haciendo mas bien departamento. éxito. perfeccion.
poco.

Figura 6. Rubrica de evaluacion interna para cada miembro del departamento.

HETERO-EVALUACION EXTERNA. Cada participante del proyecto evalud el servicio y la
atencidn recibidos por cada departamento. Asi, cada equipo recibié una nota resultado de la
media de las calificaciones de todos los demas compafieros que juzgaron su funcion segun la
rubrica de la figura 7: una Unica nota para todo el equipo.

Criterios Niveles
Respectoala L | L
- . No ha hecho nada No ha dado un buen servicio y ha Ha dado un senvicio Ha prestado un senvicio
satisfaccion en X . - .
s o casi nada. desatendido sus responsabilidades aceptable, pero mejorable excelente a todos los
general: pienso que demas
el departamento... :
Resgzctir:;ajlzcarga Mo han tenido Han tenido pocas tareas pem las han Han tenido muchas Han tenido muchas
muchas tareas y no las hecho bien. tareas y no les ha dado tareas y se han encargado
han hecho muy bien. tiempo a todo. Pero si a de todo, tratando de cumplir
bastante. los plazos.
Percepcion de la ) ) ) - .
o i Han estado muy desorganizados/as. Si Han demostrado cierto orden, Han estado muy bien omganizados y
rganizacian... 3 . - . .
les preguntabas algo, nadie sabla nada, o pero parecia que solo una o dos parecian tener un buen reparto de las
siempre dependian de otra persona. personas se encargaban de todo. tareas
Anortlalir:;:ggneral al No han aportado Han dado mas inconvenientes que Han hecho una tarea Han sumade mucho al
nada. Sino hubiese ventajas. No nos han solucionado importante para el proyecto, proyecto y han elaborado
existido el problemasidudas ninos han descargadoa  aungue no han dejado del materiales muy Utiles para
departamentono kv los demas de tareas. En ocsasiones, tareas todo claro, en algunas todos. Nos han solucionado
habriamos notado. propias de ese departamento han tenide  ocasiones, como teniamos ~ dudas y siempre han estado
gue hacerse por otras personas. gue compartir o hacer las disponibles y eficaces.
cosas.

Figura 7. Rubrica de evaluacidn externa a cada departamento.

HETERO-EVALUACION ALUMNO — ASIGNATURA / PROFESOR. A través de un formulario
anoénimo de Google, cada participante expreso su satisfaccion/opinidn con el trabajo llevado
a cabo por los profesores y el enfoque de la asignatura (https://goo.gl/jZ0iVQ). También,
durante la misma sesidn, y ya en el patio, para cambiar de espacios y romper el hielo,
hicimos una adaptacion de “los 6 sombreros para pensar” de Edward De Bono. Usamos un
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sombrero verde para hacer comentarios positivos, uno amarillo para poner de manifiesto
cosas que se podrian cambiar ajenas a la asignatura (infraestructura, equipamiento,
organizacién escolar...), y sombrero rojo para quejarnos del profesor y la asignatura (figura

Figura 8. Evaluacion grupal: sombreros-semdforo para pensar.

La nota final del proyecto se obtuvo segin la media ponderada de las calificaciones
obtenidas en las rubricas expuestas:

++» Coevaluacidon del primer punto de interés (20%)

+* Coevaluacién del segundo punto de interés (20%)

+* Coevaluacién del trabajo en equipo (20%)

+* Heteroevaluacion de los trabajos en equipo (10%)

++ Estado final de los puntos de interés (20%)

+* Reflexiones en el blog (10%)

A pesar de que el profesor sélo otorgd el 40% de la calificaciéon de cada estudiante en el
proyecto, las calificaciones finales fueron bastante rigurosas, presentando una distribucién
normal en la horquilla habitual [0-10].

4. CONCLUSIONES

La auténtica evaluacidon no es la que acaba con un nimero en una reuniéon de equipo
educativo. La auténtica evaluacion de este proyecto la han recibido cada alumno y alumna
de sus vecinos, del cosquilleo en la barriga cuando se sentaron junto al alcalde en una rueda
de prensa, cuando paseen por las calles de su pueblo y miren de reojo ese cédigo que lleva a
una pagina que ellos han creado. Cuando sus familiares y amigos les pregunten qué es eso
qgue hay por la calle, les digan que los han visto en la televisién municipal contandolo... Todos
esos sentimientos, criticas, felicitaciones y comentarios seran su verdadera nota: la que les
hara reflexionar sobre todo lo aprendido y sobre la importancia de hacer las cosas bien y
amar lo que se hace. Y aunque los verdaderos resultados del proyecto son todos los
aprendizajes producidos y que aun se generan a través de los productos. Las evidencias del
trabajo realizado se enumeran a continuacion.

X/
L %4

Portal fruto del proyecto: http://www.laramblaaumentada.es

Blog del profesor: http://www.dieztiposdepersonas.es/category/arrambla/
Podcast de la presentacion oficial en la radio local: http://goo.gl/HVLp3v
Perfil en Twitter del proyecto: https://twitter.com/laarrambla

Blogs del alumnado: http://www.symbaloo.com/mix/tictactictac

X/
L %4

X/
L %4

X/
L %4

X/
£ %4
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¢ Resultado de la evaluacion de la asignatura por el alumnado: https://goo.gl/jZ0ivQ

Futuras ediciones o ampliaciones de este proyecto deben dirigirse hacia la mejora de los
materiales elaborados, su integridad, veracidad, adecuacién; y también hacia Ia
incorporacion de otras técnicas tanto de realidad aumentada como virtual.
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